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Jahres Tabelle

Nr. 2 107 212 57 162 7 112 217 62 167 12 117 222
1902-1914 1902 1903 1904 1905 1906 1907 1908 1909 1910 1911 1912 1913 1914
1954-1966 1954 1955 1956 1957 1958 1959 1960 1961 1962 1963 1964 1965 1966
2006-2018 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Nr. 67 172 17 122 227 72 177 22 127 232 77 182 27
1915-1927 1915 1916 1917 1918 1919 1920 1921 1922 1923 1924 1925 1926 1927
1967-1979 1967 1968 1969 1970 1971 1972 1973 1974 1975 1976 1977 1978 1979
2019-2031 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030 2031

Nr. 132 237 82 187 32 137 242 87 192 37 142 247 92
1928-1940 1928 1929 1930 1931 1932 1933 1934 1935 1936 1937 1938 1939 1940
1980-1992 1980 1981 1982 1983 1984 1985 1986 1987 1988 1989 1990 1991 1992
2032-2044 2032 2033 2034 2035 2036 2037 2038 2039 2040 2041 2042 2043 2044

Nr. 197 42 147 252 97 202 47 152 257 102 207 52 157
1941-1953 1941 1942 1943 1944 1945 1946 1947 1948 1949 1950 1951 1952 1953
1993-2005 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005
2045-2057 2045 2046 2047 2048 2049 2050 2051 2052 2053 2054 2055 2056 2057

Die Berechnung deines Maya Kin:

Monats Tabelle Du ermittelst aus der Jahrestabelle jene Zahl, die Uber
Monat Nr. dem Geburtsjahr steht. Jetzt ermittelst du aus der
Januar 0 Monatstabelle die Zahl passend zum Geburtsmonat. Nun
Februar 3] werden die ersten beiden Zahlen plus den Monatstag (der
M3arz 59 Tag im Monat, an dem du Geburtstag hast) addiert.

April 90

Mai 120 Beispiel: 13.07.1962

Juni 151 1962 = 62

Juli 181 Juli =181

August 272 Geburtstag =13

September 243 62+181+13 = Ergebnis Kin 256

Oktober 13

November 44 Wenn das Ergebnis grof3er als 260 ist, muss von diesem
Dezember 74 Ergebnis so oft 260 subtrahiert werden, bis das Ergebnis

nicht hoher als 260 ist.
Achtung!

Wer am 29. Februar geboren ist setzt bitte dennoch die
Zahl 28 ein.
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Um herauszufinden in welchen Archetyp, Ton und Welle (die drei
Bestandteile deines Kin) du hineingeboren wurdest, suchst du in der
nachfolgenden Grafik einfach deine Zahl.

- In meinem Beispiel ist es Kin 256, also suche ich die 256 in der Grafik des
Tzolkin.

Sobald du dein Kin gefunden hast, gehst du waagerecht nach links und
schaust welcher Archetyp am Rand steht. Dieses ist dein Geburtsarchetyp

- In meinem Beispiel steht waagerecht zur 256 der Gelbe Krieger.

Danach schaust du in deinem ,Kin-Kastchen* auf die Punkte und/oder
Striche, die dort Uber der Zahl stehen. Diese stehen fur deinen Ton. Ein Punkt
bedeutet jeweils eine T und ein Balken jeweils eine 5.

- In meinem Beispiel sind dort vier Punkte und ein Balken. Also ist es hier
der Ton 9.

Wenn du diese beiden Teile deines Kin gefunden hast, dann fehlt nur noch
deine Geburtswelle.

Diese findest du, indem du von deinem ,Kin-Kastchen" senkrecht und
rackwarts nach oben gehst, bist du das erste Kastchen mit nur einem Punkt
und/oder den Beginn der Farbe deines ,Kin-Kastchens" findest.

Manchmal ist es ein wenig verwirrend, weil einige Kastchen schwarz sind
(Portaltage) daher ist es besser dich an den Punkten zu orientieren.

Hast du nun das Kastchen mit einem Punkt gefunden, gehst du wieder
waagerecht nach links und schaust, welcher Archetyp dort am Rand steht.

Dieser Archetyp steht fur deine Geburtswelle.
Achtung! Bist du Ton 1, dann ist deine Welle die Gleiche, wie dein Archetyp.

- In meinem Beispiel ist es die Gelbe Stern Welle.
- Also ist mein Kin 256: Gelber Krieger — Ton 9 — in der Gelben Stern Welle

lch wunsche dir viel Freude beim Errechnen.
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LE L L1 LL L L] LL L] L L] - LL L] aee
21 41 61 81 101 121 141 161 181 201 221
L 1] LE ] "ERew L ] (1] L] EL T ] L X ] *EE
2 42 62 82 102 122 142 162 182 202 242
*ew . L] L] LR L L] L] L] LE 2R
3 23 63 83 103 123 143 163 183 223 243
LI Y] L] - e . L] aee seee L L]
4 24 44 84 104 124 144 164 204 224 244
L L L] LE L] - LEL L L] LL L] LL L L] L]
5 25 45 65 105 125 145 6 185 205 225 245
- LE L] - L ] LE L] aeee aeee - L]
[ 6 46 66 26 06 126 166 186 206 226 248
-e L] LE ] L X ] "Eew L] -8 L] *EE
7 27 47 67 87 127 167 187 207 227 247
ane -e L LY ] " e L] - ew e [ ]
8 28 a8 68 08 128 i3 188 208 228 248
LI L) LEL L] - LLJ e - LL L] L]
g 29 49 89 129 169 209 229 249
LE LT} L1 ] L L L] LL L] LL L L] LE L
10 30 0 70 90 0 130 0 170 190 230 250
L L ] LE 2] - L L] EEES LR 3R]
11 a 71 91 131 171 191 231 251
L2} L] LE L] L] -e LE T *eee L]
12 32 52 92 132 172 212 232 252
*ee L L] L] .o LA L] LE ] [ ]
13 33 53 73 133 193 213 233 253
- LL L LL] LA L L] L L L L] LLJ - LA L LLJ
14 34 54 74 94 134 174 194 214 234 254
- e aaee LE L] LL L L] L ane LL] - LA L
15 35 55 75 95 135 175 195 215 235 255
LT SEEE ] L 1] - LT L] L ] " EE e L2 1R
16 36 56 76 116 136 156 196 216 236 256
[IT Y] L] - e LE ] - L X XL L] aee
17 37 57 97 117 137 157 177 217 237 257
L L] LA L] .. L] L L] L1 (L LY LL L] LE L L) L]
18 38 78 98 118 138 158 178 198 238 258
- L] Ll LR L] LA L] LL L LA L L] - L]
19 59 79 99 119 139 159 179 199 219 259
L] LT ] -e sees aew (T ] L] L X ] L]
40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 240
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DIE 20 ARCHETYPEN

ABERNEBEECEEEE

Sl 5

Roter Drache

Weil3er Wind

Blaue Nacht

Gelber Samen

Rote Schlange

Weil3er Weltenuberbrucker
Blaue Hand

Gelber Stern

Roter Mond

WeilBer Hund

Blauer Affe

Gelber Mensch

Roter Himmelswanderer
Weil3er Magier

Blauer Adler

GCelber Krieger

Rote Erde

Weil3er Spiegel

Blauer Sturm

Gelbe Sonne
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